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SOMMARIO

Fin dalla seconda meta del Ottocento, nel progetiaredificio scolastico un locale specifico venilalicato al
“museo scolastico”. Esso, obbligatorio per leggedal 1888, era il presidio tangibile del rappdrtola singola
scuola e l'intero territorio nazionale e internamte, reificando il dibattito pedagogico ed eduaatiel tempo
che vedeva nella collezione di oggetti didatticiltidisciplinari un nuovo modo di relazionarsi alpsae e
allapprendimento. Tali oggetti didattici eranoziaimente espressione del territorio naturale ¢tewiedava la
scuola, per poi aprirsi alla coprogettazione coragigiani locali, con le piccole e medie imprege in diversi
casi, proprio grazie al lavoro collegato al musedastico, superavano i confini locali per arrivarpartecipare
alle grandi Esposizioni Universali. Oggi, la risegia e I'attualizzazione di quei luoghi in moltauste fornisce
una nuova accezione di patrimonio scolastico, aamhcevidenziare il ruolo della scuola come patnmo
culturale e riscoprendo nel contempo relazionirdispimita in cui la scuola, nel passato come netgmte, e
presidio culturale del quartiere e dei suoi abitagprimendo tutta la sua capacita di far retediffasione delle
tecnologie di stampa tridimensionale rappresentam possibile fonte di arricchimento per lo svilapp la
diffusione dei musei scolastici, sia attraverso smpporto di tipo pratico sia ampliando la portata
interdisciplinare dei percorsi didattici correlatl’allestimento dei musei. Il contributo, partenda un’analisi
storica, mira a condividere la riflessione circaitadute di tale spazio scolastico sullo svilupgib@ompetenze
trasversali, di riflessione metacognitiva e sul gpero divergente. Esso infatti diviene, anche wegirso
l'introduzione l'ausilio della stampante 3D, coritesli riprogettazione dei materiali mancanti, déazione di
prototipi manipolabili (anche nella prospettivalugiva) e, soprattutto, di immedesimazione nelbdtéepassate
e di analisi dei contesti territoriali. L’azionellsuspazio acquista cosi nuove possibilita di gyila attraverso
strategie didattiche transdisciplinari che, partedd situazioni-problema reali, valorizzano il @dese il futuro
delle realta scolastiche in un costante dialogoilctmritorio.
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1. I museo scolastico e il suo legame con il tewiio

Quando si affronta il tema del rapporto tra scumlgerritorio, uno specifico ed originale punto @ta puo
essere rappresentato dal museo scolastico. Esdth énfin particolare supporto didattico diffusesila seconda
meta dell'Ottocento, in pieno positivismo pedagogicbasato su una nuova concezione della didatteada
puramente trasmissiva diventa invece oggettivedatiiva, capace di identificare, in particolarel'aetezione
in cui era inteso nelle sue origini, la cartinatatinasole dello stretto rapporto tra apprendimesatmastico e
territorio in cui la scuola e l'alunno si trovavano

Il museo scolastico raccoglieva materiali, sia ratisia lavorati, reperibili nell'ambiente circaste la scuola
stessa: si trattava di gusci, semi, pietre, rafioigiie, insetti e tutto cio che l'alunno potevavlae sotto i suoi
occhi nel tragitto casa-scuola. Questa raccoltévaegffettuata dal singolo maestro e, necessaritangariava
a seconda del luogo in cui era ubicata la scuatevano essere coinvolti anche gli alunni nelldizeazione
del museo scolastico, chiedendo loro di portardasse piccoli oggetti o materiali che circondavinlomro vita
familiare: un chiodo, un coccio, un filo e cosi.V&i trattava in questi casi di materiali lavoratgsformati
rispetto alla materia prima, ma comunque vicira abmunita e alla quotidianita.

Questa pratica prevede il contatto diretto coroglietti di apprendimento da parte degli alunngskovazione,
la manipolazione, in modo da esercitare un tipagfirendimento naturale, che parte dai concettil'ahgno
gia conosce, per poi allargarli fino ad abbracciargrincipio piu generale, come afferma Cormenimettono
sotto gli occhi degli alunni, nella misura in card possano comprenderli, gli oggetti dei tre Retglia natura,
li si nominano di fronte a loro, glieli si mostiasi descrive. Gli alunni si abituano a riconodicelistinguerli, a
nominarli loro stessi. Glieli si fa toccare, gli dice l'origine, gli si spiega brevemente la trasfazione e
l'applicazione nei diversi usi della vita (1849).

Questo apprendimento concreto — se cosi possiairamahio — & legato al metodo delle “lezioni di coslke
appunto é la base del museo scolastico e metteiderea con grande chiarezza l'indissolubile rapohe
esso ha con la comunita in cui si trova la scuolarelativo territorio: “ll programma di lezioniiccose sara
necessariamente appropriato alla regione, alldif@da cui si trova la scuola: alcune parti, dinseguenza,
saranno piu o0 meno sviluppate a seconda dei diffidceoghi. La stessa cosa avverra per il musetastico. Ed
e uno dei grandi vantaggi che non offrono le cabdleizgia pronte, che spesso si acquistano. || mesetastico
adatto a una popolazione industriale si differersgasibilmente da quello che & adatto a una padpokaz
agricola; il museo destinato a una scuola masctufe & uguale a quello di una scuola femminile” §an,
1887, p. 1982).

La “potenza” pedagogica di questo strumento lo g@t essere ben presto dichiarato sussidio didattic
obbligatorio in tutte le scuole primarie. In Ital@mdiviene nel 1888 quando nei programmi scolagtiomossi
da Aristide Gabelli viene specificato “negli ultiment’anni si propagd e divento popolare un priiggip...]
cioe che il solo insegnamento veramente proficqaedlo che raccogliamo noi stessi dalla nostrarésqmea. Di
qui la scuola che si tramuta, nei limiti del po#eibin un esercizio di osservazione, che eccitogiene la
curiosita dell’alunno, lo avvezza a trar profitta g§é stesso del mondo che lo circonda, lo avvieventhre il
maestro di sé medesimo [...]. La forma degli oggéttaro colore, la loro genesi, I'uso cui serve, ], aprono
innanzi a loro i campi della natura e dell'industel porgono occasione di portare la loro mentesadicapere
nel mondo reale [...]se nella scuola ci sara unaeighe di oggetti, il maestro non omettera di gisgae. Ma
se no, puo supplire a tutto colla sua diligenza® suo ingegno. Trattandosi di porre l'alunno i clire a
contatto col mondo delle cose, i mezzi non possoancargli, dacché questo mondo c'e dappertuttoesso
viviamo. Oltreché egli puo portare in classe, evegia che lo faccia, insetti, pianticelle, fioriufia, prodotti
industriali di poco o nessun costo e che si trovdappertutto. | banchi, le invetriate, la bottigtiall'acqua,
l'inchiostro, la lavagna su cui scrive, il gessomatita, la spugna, la carta che tiene in mamnoffgbno il modo
di dare una dilettevole varieta al suo insegnamesamministrando ai suoi alunni varie ed utili cizgmni”
(R.D. 25 settembre 1888, n. 5724).

Si tratta di un fenomeno non solo italiano ma chei anteressa a livello internazionale l'intero atiiio
pedagogico e che diventa sussidio obbligatorio utti i sistemi scolastici: Francia, Spagna, Germani
Inghilterra, Svizzera, Austria, per citarne alcuw@nza considerare la sua diffusione in ambitaextopeo.
Iniziano dunque a prodursi svariati cataloghi angta che diffondono i materiali raccolti nei singolusei
scolastici — considerati evidentemente motivo ditrtu per la scuola — e allo stesso tempo a cireolar
pubblicazioni di ispettori, pedagogisti e insegndeticate al museo scolastico che ne illustrartenzialita,
il modo d'uso e la composizione ideale. Per averalean di queste indicazioni su come creare un muse
scolastico completo puo risultare interessantedaena riferimento la formulazione definita da cale per
primo mise per iscritto, all'interno di un dizioradi pedagogia, il concetto di museo scolastidotr&ta di
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Ferdinand Buisson, allora Direttore dell'insegnatmeziementare in Francia, che suggerisce le maegoae
necessarie alla realizzazione di un museo scatasticpleto:

1. Prodotti alimentari (cereali, legumi, farine, fegotaffe, cacao, té zucchero, spezie, bevande)

2. Industrie diverse (materiali tessili, colorantipgy metalli e minerali, vetri, porcellane, carta)

3. Materiali da costruzione (legno, pietre, calcegard....)

4. Riscaldamento e illuminazione (legno, candele, duggtrolio, olio, semi oleosi)

5. Geologia e mineralogia (i principali minerali, fdssarbone)

6. Botanica (erbario con segnalate le piante medioti@ piante velenose)

7. Zoologia (insetti utili e dannosi, disegni o seroplhomenclatura di mammiferi e uccelli utili e dasii
8. Agricoltura (strumenti e macchine agricole: modellminiatura realizzati dagli alunni)

9. Chimica (prodotti chimici usuali)

10. Fisica (piccoli apparecchi realizzati dall'insegieam dagli alunni).

1.1 | tanti significati di “rapporto con il territorid rappresentati dal museo scolastico

Diventa evidente quindi, sulla base di queste prorsiderazioni, come il museo scolastico espriméssun
lato il legame tra singola scuola e il territoraxéle e dall'altro tra la singola scuola e il terio nazionale,
inteso come reificazione del sistema nazionaleedyil scolastiche, di orientamenti pedagogici e adeitt
ministeriali.

Esso pero e capace di racchiudere in sé ancoeaaaltezioni del concetto di rapporto tra scuolargtdrio.
Infatti ben presto il museo scolastico oltre a easte al suo interno materiali legati ai tre redgila natura e
alle sue trasformazioni, inizia ad ospitare anchessigli didattici creati specificamente per facibta
linsegnamento e l'apprendimento. E questo il aissolidi geometrici scomponibili, di strumenti cap di
spiegare o riprodurre i fenomeni naturali (ad eseniglisco di Newton) o di sussidi atti a illusteanon solo i
prodotti dell'industria ma anche i meccanismi stesdl'industria, come nel caso per esempio dei efiodi
motori a vapore. Piu si va avanti nel tempo e proncetto di museo scolastico va a abbracciansi€éme di
sussidi didattici che possono supportare I'insegrgm (come avverra nella produzione industrialardiadi-
musei gia preconfezionati, capaci di riunire oggittattici per ogni disciplina).

Questo passaggio € avvenuto in seguito a un iseEMpre maggiore da parte del mondo industréakonil
fenomeno del museo scolastico - in particolarendehdo dell'editoria scolastica che vede in essmuovo
canale di vendita e di prodotti commerciali chesoo® affiancare i libri di testo (come diremo puaati) - e
nel contempo come conseguenza di un ruolo attivpase dei docenti che, basandosi sulla propriaresmza
di insegnamento, iniziano a progettare sussidi gpa@to della didattica in classe. A titolo di esemp
linsegnamento della matematica, in questo modenevifacilitato da scatole di cartone che agevolano
I'apprendimento pratico attraverso un sussidiotiléeal Cav. P. Maccherorkig.1- Catalogo Paravia, 1911, p.

25).
B - -4

™ -~
|

Insegnamento pratico
dell’Aritmeticanegli
asili e nelle scuole elemen-
tari inferiori, per mezzo di
geatole di cartone, — Sus-
sidio didattico ideato dal

av. P. MACCHERONI.

Seatole da aprirsi — N. 10 di diecine yuote . . . . L 140
- — » 1 di centinaio vaota . . > g » OB0
» — » 1 di migliaio vuota . ” . - » 180
» finte — » 1 di centinaio - - : - 4 » 025

» » — » 1 di migliaio - - : : . » 115



La Direttrice dell’Asilo di Infanzia Umberto | didna, Margherita Armani Camilli invece mette a pugt@dri
di vita infantile e scene familiari che “hanno int@to la piena approvazione dei signori Insegnantielle
Autorita scolastiche, che in essi trovano un sissidntaggiosissimo per 1'insegnamento della lingudella
composizione, nonché per promuovere I'educazioteties” (Catalogo Paravia, 1920-21, p. 24). Allessb
modo l'apprendimento delle lettere era supportaiocdntributo di insegnanti e autori piu 0 menoi,nobme
nel caso di Troya, Rossi, Zaccaria, Callegari aedizzano tabelloni didattici, alfabetieri mobitlfabetieri
figurati e sussidi ludico-didattici di vario genemme si nota nella figura successi¥ég(ra 2 - Catalogo
Paravia, 1920-21, p. 35
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Un caso curioso pud essere rappresentato dal Disc@8onatta. Esso consiste in una sorta di lavadabe
dimensioni di un metro per un metro all'internowtia cornice di
legno, suddivisa in 10 rettangoli che a loro vottantengono ,
ciascuno 10 dischi girevoli, di colore bianco osmsper un totale i o
complessivo di 100 dischF{gura 3 - tratta da Il discoforo. Nuove
vie nell'insegnamento elementare, Bolzano, Bonatth, p. $.

A) IL DISCOFORO IN AZIONE

e o = =

Il Discoforo era stato progettato dal Cavalier CGedBonatta negli
anni  Venti del Novecento per facilitare I'apprendimo

dell'aritmetica e permettere lo svolgimento di ¢ug quattro le
operazioni: “I'invenzione” era stata depositatdUfficio Proprieta

Intellettuali ottenendo il brevetto numero 39138maggio del 1928
con la descrizione “apparecchi e relativi accesgani facilitare
I'apprendimento dell'aritmetica”. | diritti, tutefiadalla ditta Barzano
e Zanardo di Milano (realta che dal 1878 fino adi@j occupa di
brevetti e registrazione di marchi), erano statdutenel novembre
del 1936 alla Paravia di Torino. Il successo dstalioro si evince ik
non solo dal fatto che negli anni Cinquanta vieneoaa proposto 'x;ﬁ'- ;
alle scuole come sussidio valido e moderno perpfapdimento

dell'aritmetica, ma anche dalle conferenze che Bargiesso teneva
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ai docenti per presentare il suo sussidio («La ipom® di Bolzano», 1927-1943).

Al di la del singolo oggetto, la vicenda lascia gamire come i sussidi didattici, raccolti nel museolastico,
attivino tutta una serie di rapporti tra il mondelld scuola e il mondo dell'invenzione, della ptip@azione,
della produzione, partendo da una dimensione Iqoaigoi aprirsi spesso a una che supera i cordgionali.
E fanno si, allo stesso tempo, che il ruolo delgnante travalichi i confini dell'aula scolastiea trasformarsi
in ideatore e/o progettista.

Questo aspetto comporta anche il superamento didimansione puramente riflessiva e intellettuale pe
cimentarsi con la dimensione della materialitayesga nella necessita di individuare forme, mdtesialuzioni
pratiche che trasformino lidea didattica in sussidero e proprio. Si tratta quindi di dover lavaran
collaborazione con artigiani locali che si occupaint¢egno, di ardesia, di stampa, di cartapestacargda del
tipo di sussidio che si intende creare.

Il museo scolastico esprime il suo stretto legame it territorio anche quando, accanto al lavorb gilegolo
docente, € l'intera comunita che stabilisce dilgecsi a illustri studiosi locali per realizzare pmuseo scolastico
a disposizione di tutte le scuole del luogo. Cedebil caso di Bologna dove € la stessa Societi ldsggnanti
che affidava al noto mineralogista Luigi Bombic@ndarico di allestire un museo a disposizione utiet le
scuole elementari bolognesi. Tale museo, commiagionel 1884, era riunito in un armadio contenéfte
cassetti suddivisi verticalmente in base ai treniredella natura e orizzontalmente in base “ai hisog
fondamentali della specie umana” (cioé oggetti tiegapettivamente a abitazione, nutrizione e \&gi),
adeguandosi cosi a lezioni di differenti materipemsato con singoli cassetti da poter imprestdecvalie
scuole di Bologna (D'Ascenzo, Vignoli, 2008). Sitta qui di un “servizio” alle scuole, un suppactimcreto, in
una sorta di aiuto tra pari che la comunita docerganizza. Nel contempo e anche espressionerdidisione
pedagogica della comunita locale, con la Municipadipesso direttamente coinvolta nella creazionaugiei
scolastici o nel supporto ad iniziative simili.

Appare evidente, quindi, come il museo scolastmtava creare legami indiretti anche tra scuoldefietiuali,
scuola e studiosi, come mostra peraltro la presemgaalita di inventori o consulenti all'intern@idcataloghi
delle Ditte che producono sussidi didattici di nogdi professori universitari (come per esempioen&oli
murali di anatomia umana del Dott. Bruni o le tavslil primo soccorso del Prof. Ponzo) o di collakmmi con
artisti e pittori (quadri di zoologia del pittordfiedo Vaccari, scene di vita realizzate da Cairilcch).

A ridefinire i contenuti del museo scolastico ecdnseguenza le sue caratteristiche rispetto airiegaagli
interessi che esso esprime, ha contribuito, congeagicennato, il mondo dell'editoria che, intuedenirsi a
creare di un nuovo spazio di mercato, affiancasthapa di libri la produzione di sussidi didattich Paravia,
per esempio, pur continuando a classificarsi cortie @i “Tipografi-Librai-Editori”, con sede in sviate citta
italiane, gia presenta nei suoi cataloghi dellmsda meta dell'Ottocento diversi sussidi didattie travalicano
il confine del libro di testo. Troviamo infatti dalloni con esercizi di lettura, carte geografichebi terrestri,
quadri storici, collezioni dei principali tipi dinstrativi del sistema metrico-decimale (metro, detim snodato,
“chilogramma in ferraccio, ettogramma in otton#oliin cilindrico in latta”....). A partire dallairfe del XIX
secolo le case editrici propongono dei veri e prémusei scolastici” gia preorganizzati: dapprimenglici
scatole con campioni rappresentanti i regni natyval cassette didattiche capaci di rappreseritdte |a filiera
produttiva e la trasformazione dalla materia priedaprodotto finito, infine veri e propri armadi-mas
(Pizzigoni, 2020) con allinterno non solo campiora modelli anatomici, modelli di fiori, tabellomi rilievo,
bussola, materiali per esperimenti di chimica, idich e molto altro, come mostra 'immagine sotiost
(Figura 4 - tratta da Catalogo Paravia, 1983



Ecco dunque che museo scolastico si lega ancheesfieessioni produttive dei vari territori e detsigto
economico e commerciale dell'intero Stato (Torina €aravia, Milano con Vallardi, Firenze con Bengabre
cosi via, senza considerare tutte le loro sucdurseali vi erano luoghi di vendita di tali sussaidattici).

A ben vedere confini nazionali vengono travalieati museo scolastico consente ben presto ai pharduagli
insegnanti e ai delegati ministeriali di partecgarun terreno piu ampio di scambio e confronte, €anche
vetrina internazionale, rappresentato dalle Espmsitniversali. Se infatti la prima presenza désidi didattici
a questi grandi momenti di incontro € attestataléih1851 nell'Esposizione inglese al Cristal Ralaell'ambito
delle sezioni dedicate alla scienza e alla tecrsiempre piu spazio vanno ad assumere negli anemiaev Non
solo i sussidi esposti in queste grandi manifestazal termine dell’Esposizione, invece di esseispetsi,
vanno a confluire in quelli che sono i Musei Pedgagjianazionali di cui ogni paese va velocementetami per
avere una “vetrina permanente” dell'evoluzione sieisidi didattici e della ricerca sul tema (Nuzz2€i02;
Boyer, 2009), ma veri e propri padiglioni dediciativano spazio nelle Esposizioni Universali suceesdn
quella di Parigi del 1867 una specifica sezioneoerupata dai materiali legati all'istruzione p@pelmentre in
guella del 1884 a Torino vi era un intero padigiiaiedicato alla Didattica, capace di riunire bet 8fpositori
(Catalogo ufficiale, 1884).

L'importanza che il museo scolastico e i sussidatiici in esso contenuti vanno assumendo in séleo a
Esposizioni Universali — luogo per antonomasia i @gni stato porta il meglio di sé, il simbolo kdekua
ricerca e innovazione e della sua forza scientificaduttiva, attrattiva - lascia comprendere ca®& vengano
considerati un elemento di lustro, simbolo ancheatiére intellettuale e, di conseguenza, di impaaapolitica
del paese che li presenta (Levra e Roccia, 2005).

Ecco dunque che volendo riassumere in un’unica igimestutte le svariate accezioni di legame scuslgtbrio
rappresentate dal museo scolastico, possiamo efeoralla rappresentazione di una forza centripé@ c
inizialmente dalle prime riflessioni pedagogich&emazionali e poi nazionali vanno a interessarettdimente
la singola scuola avendo ricadute concrete sugd,g®er poi assumere invece una direzione cerdriéhg va
dalla singola scuole con le sue peculiarita, egigemvenzioni, fino all'ambito nazionale e inteziomale. Si
tratta di un percorso di “andata” e “ritorno” iniagni tappa pare arricchire il museo scolastiothe, tutte
insieme, raffigurano l'identita e la storia di qteemteressante “strumento”.

2. Il museo scolastico e il rapporto con il territoriooggi.

Il museo scolastico dagli anni Cinquanta del Nowexén poi ha conosciuto un periodo di dispersiers#enzio.
A guesta condizione si e posto fine da circa vent'grazie a un nuovo filone della storiografia eativa che ha
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individuato nella materialita scolastica un insietidonti (sussidi didattici, elaborati didatti@rredi scolastici,
ma anche pratiche immateriali come ritualita, gipchnzoni) atte a studiare la storia della didattiealmente
attuata in classe nei vari periodi storici (Med@1@ Brunelli, 2018). Accanto all'aspetto di ricersi e
sviluppata una nuova attenzione verso l'utilizatattico dello strumento “museo scolastico” cheeolife sue
funzioni originarie ne viene ad assumere di nhu@m® infatti, in particolare nell'accezione rappreata dalla
realta della Rete dei Musei scolastici torinesspesccoglie gli strumenti didattici e le colleziaiel passato che
fanno parte della storia della scuola in cui someservati: di conseguenza accanto all'uso del Brggoumento
per lezioni disciplinari, il museo scolastico ogginserva in sé anche la ricostruzione della stodall'identita
della specifica istituzione scolastica (MorandRizzigoni, 2020). Tale storia non pud prescindexiecdntesto
in cui sorge la scuola e quindi dall'analisi detiterio nel tempo rispetto ai suoi aspetti econandemografici,
sociali, toponomastici, edilizi e cosi via. Graalemuseo scolastico I'alunno approfondisce la cogreza del
territorio in cui si trova la scuola, individuandessi e causalita e mettendoli in correlazionelaorita attuale
del territorio. Il progettoVuoi costruire il tuo museo scolasticempre riferendosi alla realtd particolare
realizzata a Torino che prevede un percorso inéclialunno stesso insieme al docente a creare feoju
consente altresi di avvicinare I'alunno al rappditetto con il patrimonio. Si tratta di un patrinio culturale in
senso ampio, dove la scuola é intesa come insiepratiche ma anche di riti, di ricordi e di tengmindivisi che
appartengono a una intera comunita. Nel contempatsa di un patrimonio specifico, quello scolestiche sta
via via conoscendo sempre piu un suo valore specfiome mostra la fondazione di una specificactadili
studi dedicata, la SIPSE). Partendo da un mondoovalla vita dello studente, come quello scolastippunto,
il lavoro sul patrimonio scolastico ha la capaditaon disorientare lI'alunno bensi di abituarlodgimente ad
avvicinarsi al concetto piu ampio di patrimonioll'aecezione promossa dalla Convenzione di Far@FpM
Cui esso € inteso come realta 'in cui le popolazoidentificano’ ed espressione di 'valori, cirezie conoscenze
e tradizioni, in continua evoluzione'. Il patrimonscolastico, proprio perché appartiene alla sterialla
memoria di vita di ciascuno, si presta fortementfaraiconoscere in maniera ancora piu salda edraale il
ruolo della scuola come patrimonio culturale e igiiegerritoriale, capace di superare i confini tighpo.
Rispetto all'accezione ottocentesca originale, diggiuseo scolastico ha la capacita di aprirsi ahdo esterno
alla scuola per andare oltre il mero utilizzo didate di coinvolgere cittadini di ogni eta e dinbgrovenienza.
E luogo in cui si puo riflettere ma anche solo mitzoe, ci si pud scambiare esperienze e progéttareova vita
di un quartiere, per esempio, rispettandone lasstolidentita ma fotografandone le esigenze htteauesto il
caso, a titolo di esempio, delle scuole XXV Apmiesabelli di Torino che hanno colto I'occasione akeo
scolastico per dar vita a incontri con le famigiimniere degli alunni. Essi erano momenti peettére insieme
su punti di contatto e differenze tra la scuol#tafia e negli altri paesi e per presentare il lavdegli alunni che,
con l'aiuto di alcuni genitori, hanno tradotto relbro lingua di origine nome e funzione di vecshssidi
didattici presenti al museo. In questo modo glieitigdel museo Gabelli hanno ora cartellini esphcan
italiano, inglese, arabo, albanese, romeno, spagnwldavo, cinese, bengalese, bambara (linguMedg). La
scuola XXV Aprile si e dotata di una guida esplicatdel museo e del territorio in cui si trova taisla, tradotta
in arabo, cinese, romeno.

Questi momenti di incontro e scambio cosi comadaigurazioni e le aperture al pubblico del musetastico
rappresentano occasioni di ritrovo per gli abitatgi territorio nonché un forte momento di integpaz con
famiglie di recente immigrazione che, spesso peprima volta, accedono al patrimonio culturale leca
attraverso la mediazione dei loro figli e dellagrgmnza collettiva rappresentata dalla scuola.

Oltre a essere uno strumento di intercultura, €s@utergenerazionale, capace di essere compresssatos
appieno da alunni cosi come da genitori e nonto, atstimolare forme di scambi tra eta diverseggspze
diverse, culture diverse dunque (il museo scolasiclopis di Torino, a titolo di esempio, vieneraato anche
grazie al contributo dei vecchi alunni della scudte hanno frequentato negli anni Quaranta e Cirtiqudel
Novecento).

Possiamo quindi osservare che il museo scolastiowstra in tutta la sua attualita e poliedricgastrumento
che, ieri come oggi, permette di ancorare l'appreedto all'oggetto reale; permette di attiraretdiazione
dell'alunno attraverso una didattica laborator@akgttiva, permette di trattare concetti disciplinaprendosi poi
a un superamento dei confini per prestarsi a sites interdisciplinari e alla didattica del patonio e alla
conoscenza del patrimonio stesso e del territerian'ottica di civismo e di protagonismo civico. €3ta sua
polivalenza permette oggi — come ha evidenziatepbrt di valutazione del progetto PON “Patrimogsiamo
noi” incentrato sul lavoro sul museo scolasticd tadorare attraverso compiti autentici e di andao®ntro alle
esigenze dei differenti stili cognitivi degli alunrOgni alunno pud interrogare il museo attravelsosua
specifica intelligenza e trovare significati divierpilt o meno originali, cosi come nuove motivakion
all'apprendimento (apprendimento per scoperta, itnazone, attraverso le fonti, problem solving,
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immedesimazione, knowledge building, e cosi viaické il museo scolastico € lo specchio di unaifipac
scuola e del territorio di cui &€ espressione, pexd di cose ciascun museo scolastico sara ditiewmadl'altro,
senza il rischio di creare doppioni. Anche eventagbetti didattici in serie, assumono specifigrsficati se
inseriti nel contesto e non analizzati in manievalga. La costruzione di significati viene propdal legame
museo scolastico-territorio in cui sorge. E, a golta, il museo scolastico valorizza il territorércostante la
scuola anzi lo fa in maniera duplice: studia eiti@ste la storia di quel territorio e nel contemyftette quel
medesimo territorio come € oggi, con i suoi protagfd la sua attualita.

Se ieri il museo scolastico esprimeva maggiormémteatura e la realta produttiva circostante leokce lo
specchio della riflessione del tempo sulla didatécsulla pedagogia, oggi € capace anche di liestilementi
di storia dell'urbanistica, dell'edilizia, dellalpica culturale di un territorio, della storia degrafica, della storia
professionale di persone del quartiere, della atedonomica, e molto altro ancora. Ha aumentatquaiche
modo le sue potenzialita comunicative ma e riméstoo nel tempo un elemento: la materialita.

Esso si sviluppa infatti attorno al concetto detfudei cinque sensi, del “toccare”, dell'osservatel]a
tridimensionalita in senso stretto. In tale prospetl'utilizzo della stampante 3D pud delinearewiuconfini di
sviluppo per i musei scolastici e, attraverso ilkdd) sperimentare nuove modalita di incontro e b con i
territori circostanti la scuola. Per questa ragioggi indagare nuove forme di potenziamento dell'esdei
significati del museo attraverso la realta Makeo @prire nuove frontiere che permettono al museo di
traguardare al futuro.

3. La stampante 3D nella didattica

La stampa tridimensionale (3D), nota anche comedimione additiva" o "prototipazione rapida”, € una
tecnologia di stampa che consente di produrre éggdtmensionali a partire da un disegno digitatditamente
sviluppato in CAD. L’additive manufacturing compdendiverse tecniche di stratificazione dei mateghe
differiscono principalmente per i materiali util@ali e le modalita attraverso cui i singoli stragngono
realizzati .

Progettata e sviluppata in ambito industriale égasionale, la stampante 3D ha quindi progressiugerteovato
ambiti di applicazione diversificati, e prima imaili, quali ad esempio il campo medico, educatiedlilizia,
la produzione alimentare sino ad entrata nel merdatnassa in seguito alla riduzione progressivecdsti di
vendita e alla semplificazione delle tecniche diazb (Walter, 2017).

In ambito educativo le prime sperimentazioni didh# si sono diffuse all’interno dei laboratori SWEei
sistemi scolastici superiori (Horejsi, 2014),in €utilizzo della stampante 3D permette di dimostra rendere
tangibili quei fenomeni matematici e fisici (Snyd2014) talvolta ostici da comprendere per gli stud(Knill,
2013) oppure per lo sviluppo del pensiero compaotade attraverso combinazioni di Minecraft e 3DBgEvet
al., 2014) o robot e stampanti. Progressivamenteotengzialita di utilizzo della stampante 3D all'ime dei
contesti educativi sono state considerate in unapattiva interdisciplinare allargata, coinvolgenditti i livelli
scolastici, sino alla scuola dell'infanzia. Il ruaksunti dalla stampante 3D nei progetti didagim$sono essere
sintetizzati in tre macrogruppi che consideranstiEmpante rispettivamente come oggetto di studliprifno
macrogruppo); come strumento didattico (il seconda@ome supporto al processo (il terzo).

La considerazione della stampante 3D quale ogg#ttstudio, si colloca principalmente all'internollde
discipline di tipo tecnico in cui I'obiettivo e daptare il funzionamento delle stampanti, le mad@aldi
assemblaggio ed infine insegnare agli studentitdidaare i programmi di progettazione in 3D (Tiifjhastet
al., 2014; Tsengt al, 2016).

La seconda macroarea raggruppa l'insieme delldtattli progettazione e di stampa attraverso dungegnanti
producono artefatti funzionali alla didattica. Cosime in passato i doceti si rivolgevano agli #tiglocali che,
in base alle indicazioni fornite, creavano strureititi alla didattica oggi la progettazione 3D pette una
produzione autonoma e basso costo. Non deve perdersi come attivita solitaria, ma al contraiiechmbio
e confronto. Attraverso le piattaforme connesseoftware di progettazione 3D € possibile acceddrarapi
“repository open source” all'interno dei quali iakmti condividono idee e progetti da utilizzarenpiementare.
Ne sono un esempio Tinkerdattps://www.tinkercad.come SugarCathftp://3d.indire.it)L’autoproduzione dei
supporti didattici permette la realizzazione dipiin ampio numero di oggetti (anche uno per studemaché la
possibilita da parte degli alunni di manipolarlinga timore di romperli (Adamas, 2005). Tale modadi
utilizzo della stampante 3D pud declinarsi in pedtipa inclusiva in quanto e possibile progettarereare
tecnologie assistive, per persone con disabilisiv@j motorie e cognitive (Stangl, 2014). In questso la
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progettazione e produzione puo essere a caricdateinte, diventare ambito di lavoro del grupposdasppure
essere terreno di sperimentazione per i diretér@ssati (Rosa, 2019). L'ultima macroarea € lagpipia e
comprende una moltitudine di possibili utilizzi erderisce allimpiego della stampante 3D per sogare le
pratiche di insegnamento.

Il processo di realizzazione di oggetti e prototijai parte del gruppo classe in prospettiva laboedtoe
funzionale all’acquisizione di molteplici obiettidhe possono ad esempio riguardare la dimostrazibne
fenomeni (come sopra accennato in relazione alEN§Tna anche lo sviluppo di competenze interdistgl e
trasversali come nel caso di quelle socio reladiofg&tier, 2000; Mabhil, 2016; Corum 2015).

Per quanto riguarda lo sviluppo di competenzeliaziv della stampante 3D risulta particolarmentezfanale a
supportare I'approccio situato (Guasti, 2012) iramfo € possibile concretizzare materialmente |lezghi
ideate e progettate artefatti per rispondere ablproi aperti caratterizzanti la didattica per cotepee.
Nell’approccio TMI "Think-Make-Improve", tra i pidiffusi nei percorsi didattici con la stampante 3i0si
come nelle evoluzioni dello stesso, la realizzagitisica dell’oggetto, consente la valutazione alslbluzione
ideata e il confronto tra il dichiarato (il progstte I'agito (cioé quanto 'oggetto prodotto risjaet rispecchia il
piano di progettazione). E in quest'ultimo step thetampante 3D assume una funzione importaniehgo
consente il confronto tra il progetto e 'oggetoevro da possibili interferenze correlate alleac#tp tecniche di
realizzazione. Se, infatti, provassimo a produrrana@lmente un prototipo di risposta ad una situezio
problema, ad esempio attraverso un materiale nadalg] il confronto tra quanto progettato e reatszsarebbe
condizionato dalle nostre abilita manuali e daglumenti a nostra disposizione. Inoltre, I'utilizatella
stampante 3D formalizza il progetto realizzato @dtaiso, non consentendo aggiustamenti in itinene c
falsificherebbero le opportunita di analisi e conto. La realizzazione di oggetti stampati in 3DBnfsce, in
definitiva, al gruppo un feedback relativo al pritgeideato, scoprendo ed eliminando incomprensini
soprattutto, rendendo autonomi gli studenti nedllitazione dei propri elaborati.

Il giudizio sul’adeguatezza della soluzione travaon dipende, in questo tipo di percorsi, da @qualaltro,
come ad esempio il docente o un esperto, ma dalfaip capacita di osservazione, analisi e giudizio
L'opportunita di manipolare gli oggetti realizzatinsente, infine, di confrontarsi con i propri cagpi anche
attraverso la possibilita di guardare e toccarems la soluzione ideata, senza che tutto dipemézamnente
dalla capacita di verbalizzazione (Rosa, 2019).

Le possibilita di utilizzo qui sintetizzate e l¢asze metodologiche, prima che tecnologiche, cateaientrano a
pieno titolo nel filone pedagogico denominato ma&ducation. Quest'ultimo ha preso forma all’intechel
contesto culturale, denominato maker movementgvdtosi a meta degli anni 2000 dall’intreccio tre wmuova
valorizzazione del prodotti artigianali, le tecrgil finalizzate alla produzione e I'etica hackérmbvimento
maker aggrega, persone accomunate dal desidenieatizzare artefatti utili nel quotidiano o funzana
rispondere a “problemi” connessi ad ambiti piurett e, per quanto riguarda i ragazzi piu giovgmio
rappresentare un transfert importante tra quanpoesap a scuola e le realta territoriali. Il “MaKkdovement
Manifesto”, si basa su nove macro principi delineat 2013 da Mark Hatch che consentono di comprenth
complessita di un movimento di libera adesione rattsralmente creativo basato “sull’etica del fare”
(Dougherty, 2012) in cui gli elementi centrale soihéare, il condividere, 'imparare reciprocamentaccedere
agli strumenti giusti, il divertirsi, il parteciparattivamente, il supportare il movimento e l'ataet il
cambiamento. Gli aspetti salienti della maker etlanapossono essere sintetizzati nei concetti iazione
come processo creativo, nellapprendere reciprongmenella cooperazione, nel fare ed infine nella
valorizzazione dell'identita e dell'imprenditoriidi tutti i soggetti coinvolti (Sheridaet al, 2014).

La centralita del fare e alla manipolazione ha adiatien piu profonde nella storia della pedagogisia,
nell'intento di coinvolgere tutti i sensi in progfiga montessoriana sia perché permette, di emtaz il
rapporto tra azione, mezzi e conseguenze (Bald26©4). E perd Seymour Papert il padre della maker
education, in quanto considera il fare vero e pooptrumento a servizio dell'apprendimento (HardPapert,
1991) soprattutto quando € funzionale a rispondengroblemi concreti e aperti, suscettibili di sobumz
diversificate (Schwartet al.,2001). Sulla base di tali contributi la maker eatian propone attivita sfidanti, in
cui I'errore non e considerato un aspetto fallimestma al contrario I'opportunita di ripensareagettare la
soluzione ideata ed in cui I'attenzione estetiddattefatto, non € secondaria all’efficienza dedlesso.

Aspetti quest’ultimi che ben si integrano con ley®rita dei laboratori di progettazione e reazpne dei
musei scolastici da parte degli alunni, cosi comeadssibilita di accettare il cambiamento a partisdia
conoscenza di cio che e e cio che e stato.

La scuola spesso tacciata di immobilismo trovatinfeei musei scolastici la sua rivalsa, attravevggetti che
ne dimostrano la continua attenzione al presemeientativo di fornire ai suoi alunni saldi anaggaeducativi
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per progettare il futuro, il connubio tra museolastico e stampante 3D puo dunque essere uno dtique
ancoraggi.

3.2. La progettazione tridimensionale a suppobMuseo scolastico

Le realta museali sono state tra le prime a cagliepotenzialita della stampante 3D sia per leodpzione dei
manufatti mancanti sia per consentire ai visitatlbrinteragire fisicamente con le copie degli arai. Alcuni
progetti sono a nostro parere esplicativi delleepoialita di utilizzo della stampante 3D in ottitemativa e
divulgativa, citiamo alcuni esempi.

Il Metropolitan Museum of Art di New York propond auoi visitatori di interagire digitalmente con le
collezioni | visitatori possono fotografare gli @t nel museo e creare i propri modelli digit&lital fine e stata
pubblicata una guida sul sito del musebe mostra alle persone come realizzare tale prep.per coloro che
non vogliono cimentarsi nelle scansioni, ci sorteeol0 modelli 3D disponibili online dalla collerie del Met.
Lo Science Museum, Londra raccoglie alcuni moaglbrgani scansioni 3D e realizzati con apposiengianti
che vengono realmente utilizzati dai medici perpprarsi agli interventi e per spiegare ai pazidgr
operatorié.

Il Victoria and Albert Museum di Londra, ha usatostampa 3D per portare alcune sculture fuori deden e
presso il Great Ormand Street Hospital for Childreilospedale considera infatti l'interazione camté e i
progetti artistici come una parte fondamentale mpégliorare l'esperienza del paziente, in quantarrighbe
stress ed ansia. Nel 2018, i bambini in isolamgmtché in attesa di trapianti di midollo osseo, ri@potuto
interagire con i modelli digitali e utilizzarli canbase per i propri progetti. | progetti finiti soistati poi
stampati in 3D nella stanza dei giochi per farlnipalare ai bambini

Tali esempi ci appaiono utili solo per evidenziamne l'introduzione della stampante 3D negli alteshti
museali scolastici sia una sorta di evoluzione naégudi un processo in corso di sviluppo e pamafiente di
come i musei scolastici.

All'interno di un museo scolastico la stampante [8Id adempiere ad una molteplicita di compiti chegrano
necessita pratiche strumentali con le declinaziatattiche descritte nel paragrafo precedente.

In prospettiva piu prettamente strumentale attsvéa “produzione adattiva” € possibile realizzangezzi
mancanti dei manufatti originali. Cido implica darfgadel gruppo un ampio lavoro di ricerca delletifquer
individuare disegni o fotografie dell'originale, ehdovra poi essere disegnato in digitale, corredtden
dimensionato ed, in fine, stampato. Tale operaziondica spesso piu tentativi soprattutto se i p@zancanti
debbono incastrarsi o integrarsi con gli originali.

La riproduzione dei pezzi del museo non rispontigigche unicamente sostitutive, ma puo finalizzarsagioni
di tipo esemplificativo e laboratoriale per gli ntiedel museo.

Essendo infatti molti pezzi presenti nei musei astiti delicati e fragili puo risultare particolaente utile
stamparne delle copie che consentano di sperinmentlifunzionamento, di manipolarli e di immedesigidn
guanto avveniva in passato senza rischio di rogighroriginali.

In entrambi i casi (sia quando vengono stampagzzpmancanti che quando vengono riprodotti gliedtig
presenti nella mostra) si chiede ai ragazzi, méétto di contestualizzare la situazione problemugpnea della
didattica per competenze, di immedesimarsi in quatjgiani che basandosi sulle richieste dellegmanti del
tempo hanno elaborato molti dei prototipi presastimusei.

La produzione dei pezzi acquisisce un valore adgjuattraverso il confronto con le professionaditiigiana di
un passato e con una cura e un’attenzione perticglari (Sennett, 2012) oggi difficilmente repélébnelle
produzioni industriali.

Interessanti sono anche le possibilita di utilidetla stampante per favorire i percorsi di visiegld utenti non
vedenti attraverso la stampa dei cartellini in llFain questo modo gli studenti coinvolti nei |abtori di
allestimento dei musei scolastici possono immed&simanche nelle logiche organizzative finalizzate
massimizzare l'inclusione.

La correlazione tra museo scolastico trova attsov€inserimento della prototipazione 3D nuovi aamiti con il
territorio in quanto conduce necessariamente gtlesiti ad esplorare le realta e i contesti in aliidlementi
sono stati ideati e concepiti, guardando da un@apeospettiva le realta circostanti la scuola.

3 hitps://www.metmuseum.org/blogs/digital-undergrapedts/2013/3d-printing

4 https://blog.sciencemuseum.org.uk/exploring-3d4pdrorgans-in-the-medicine-galleries/

® https://www.vam.ac.uk/blog/digital/taking-sculptssor-a-walk-3d-printing-and-museum-outreach
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La prospettiva ludica rimane centrale come ad egenglle attivita di design thinking che attravegochi di
pianificazione urbana stampati in tre dimensioniafii, 2016) consentono agli studenti di comprendere
logiche di collocamento delle scuole nei territtgimodifiche urbanistiche che i sono sviluppatetempo e di
ipotizzare possibili evoluzioni future.

Il museo scolastico, come sopra descritto nas@rtagdalla raccolta di materiali intorno alla sku“giocare”
con i contesti fisici all'interno dei quali partegli oggetti sono stati reperiti consente di comgezne il valore,
ma soprattutto la collocazione logica temporalenidicando le ragioni alla base della presenzauli
determinato oggetto in uno specifico museo scaasti

La digitalizzazione degli oggetti presenti nei silignusei scolastici e la condivisione dei prog8tli potrebbe
inoltre aumentare esponenzialmente la fruiziondi dgmgetti esposti consentendone la visione edapt dei
prototipi anche all’interno di quelle realta forrivatin cui non € possibile allestire un museo sstaia.

Inoltre rappresenterebbe un importante repositangibnale per lo sviluppo di percorsi didatticiiatdnza.

La stampante 3D aumenta in definitiva le opportuditallestimento e realizzazione del museo e lgdaatente
la complessita progettuali, ma soprattutto consémtegrazione delle proposte didattiche correlateanuseo
con quasi tutte le discipline comprese quelle pittamente scientifico- matematiche ed artistictadp che i
pezzi devono essere correttamente dimensionatbeatioIn modo ludico e coinvolgente l'allestimernthuseale
richiama cosi molteplici competenze.

L'Innovating Pedagogy report della Open Univergit\<) ha definito il maker movement come un trendatio
del “potenziale per provocare importanti cambiarnasetla pratica educativa” (Sharples al, 2013, p. 3) in
guanto capace di incoraggiare l'utilizzo di nuoyplacazioni tecnologiche, talvolta distanti e naleate per i
contesti formativi, e I'esplorazione delle intecezitra domini e modalita di lavoro tradizionalmergeparati.
Crediamo che il museo scolasti ben rappresentiriatevativo connubio.

Una possibile e comprensibile perplessita rispattquanto proposto risiede nella difficolta di aleurealta
scolastiche nell’'acquistare tecnologie di protatipae, per ragioni economiche o di scelte orgamizeae
strutturali

In ltalia sebbene le stampanti 3D si stiano velam diffondendo sia nelle realta scolastiche chguelle
universitarie, laddove tali strumenti non sono pnéisi FabLab possono rappresentare un’opportunatasolo
di utilizzo formativo di tale tecnologia ma anclaeplossibilita di incontro e confronto con altri realpresenti e
attivi sul territorio

| FabLab (fabrication laboratory), nati per inte¥a di Neil Gershenfeld del MIT di Boston nel 2Q0Gbno
moderne officine artigiane che offrono servizi peaizzati di fabbricazione digitale. (Walter-Heanm, 2013).
| FabLab, collegati in rete tra loro,devono risget quattro condizioni per essere consideratj tedi cui:
'accesso al laboratorio deve essere pubblico, dabmper parte della settimana, sebbene vi sian@litéodii
accesso gratuito o a pagamento) e il laboratorve dgere un insieme di strumenti e processi cosidban tutta
la rete dei FablLab al fine di condividere ideaagptti.

Le classi possono dunque accedere ai FabLab t&l@® viceversa aprirsi al territorio attravetaareazione
di FabLab scolastici, fenomeno quest'ultimo relatnente nuovo che sta prendendo campo in ltalita saia
dei paesi anglosassoni.

Nell'incontro e confronto caratteristico dei FabLd lavoro sul museo scolastico puo uscire dagkzs
scolastici integrandosi con il territorio non solume offerta culturale a cui accedere ma come sa@gettuale
condiviso, a cui apportare il proprio contributdl'mgento di una crescita e del confronto.

Conclusione

Il contributo qui proposto € il risultato del comfito e del lavoro condiviso tra 'impostazione drattere storico
e 'impostazione maker alla didattica laboratorialen particolare riferimento alla didattica lakioréle.

Il museo scolastico rappresenta una proposta a@dadatcontinua evoluzione la cui ricchezza deiiivgprimo
luogo dalla capacita di leggere il territorio trdene il massimo apporto educativo, confrontandosi €sso
riuscendo al valorizzarne ogni particolare deleeal

La maker education si colloca come prospettiva idfee in risposta al reale in continua evoluzione,
riposizionando il produrre, il creare e l'innovarella prospettiva di un modello di artigianato thég.

Il connubio tra le peculiarita di osservazione,ssificazione e sistematizzazione propri della dickat
laboratoriale all'interno dei musei scolastici efgortunita di progettazione, realizzazione eianelferte dalla
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maker education rappresenta una possibile stradaodoscenza e valorizzazione di quanto e stato e
I'acquisizione di capacita di previsione e decisierin relazione a possibili sviluppi futuri.

| terreni di sperimentazione che vanno oggi defideai sono molteplici, il lavoro di confronto atite in Indire
in relazione a queste due prospettive laboratdmeiconsentito di eviscerare il cuore profondamentevativo
che da sempre caratterizza la scuola e di cui demune rappresenta un esempio paradigmatico.
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ABSTRACT

Since the second half of the nineteenth centurnthe designing of school buildings, one hall & tomplex
was intended for the "school museum™.

Mandatory by law since 1888, school museums reptéle tangible relationship between the individsaiool
and the entire national and international territory

Besides school museums reifying the pedagogicakduadational debate of the time, according to tilection
of multidisciplinary educational objects represehf new way of relating to knowing and learning.

These didactic objects were initially found in rratnear the school, built with local raw materi@so-
planning with local artisans.

Later it began interesting relations between schmgeums with small and medium-sized enterprisesah
products, in several cases, arrived to participatee great Universal Exhibitions.

Today In many schools, we assist in the rediscoaadyactualization of those places. This can peogitiew
meaning of school heritage, highlighting the rdi¢he school as a cultural heritage and its fumcabthe local
cultural garrison.

At the same time, through the school museum, isiptesto understand the importance of proximity
relationships in which the school is fundamentathie past as now.

The present paper, starting from historical analysms to reflect on the possible combination ketwthis
school space and the maker education approaclgiabpéhrough the 3d printer.

This educational union could support the develogroéeducational activity finalized to improve teaersal
skills, metacognitive reflection, and divergennting.

The 3D printer in school museums allows us to ngdesissing materials, to create manipulable pyqes
(also in an inclusive perspective), and, abovet@lidentify ourselves with the past and ancienittial
contexts.

Action on space acquires new opportunities for igraent through transdisciplinary didactic stragsgivhich,
starting from real problem situations, enhancediabbgue between school and territory in the pashahe
future.
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